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Malet for projektet

At udvikle et online veerktaj, der
understatter elevernes udvikling af
iInformationskompetence med elever pa
mellemtrinnet som malgruppe




Informationskompetence

identificere informationsbehov og formulere spargsmal
pa grundlag af behovet

indse at relevant og deekkende information er basis for
intelligent beslutningstagen

identificere relevante hjeelpemidler til
informationssagning, bade traditionelle og elektroniske

udvikle sggestrategier og sgge systematisk

undersage og vurdere information Kritisk

organisere information til et bestemt formal

tilegne sig nye erfaringer

bruge information i kritisk teenkning og i problemlasning

Bibliotekarforbundets webside
16.12.06




Platform som redskab for faser |
laereprocesser

Redskab til atklaring af emne

Redskab til informationss@gning og
kildekritik

Informationskilde til it-baserede
materialer og databaser

Ressourcelager af materialer som
eleverne selv konstruerer

Rum for samarbejde og kommunikation




Teoretisk tilgang

« Didaktisk design
Laering
Skolekontekst
Barn tilgang til digitale medier
Usabllity og motivationsfaktorer




Didaktik

Teorier om og overvejelser vedrgrende

formal, mal, indhold, planleegning,
tilrettelaeggelse og evaluering af
undervisning og laering




Didaktisk design — 3 niveauer

* Teoretisk refleksion
 Tilrettelaeggelse og planlaegning
* Praksis




Laering

forstas som

— en individuel og social
konstruktions- og
forhandlingsproces | en kontekst




Skolekontekst

Vekselvirkning mellem
* Faglig undervisning
* Projekter




Barn og medier

Digitale medier — integreret | barns
nverdagsliv

Power users og poor users
Problemfelter




Sagning af information og
oplevelser
 Informationer - egne interesser

 Informationer - til skolearbejde

* Oplevelse




Informationskompetence

Nar du sgger pa internettet til lektier, ser du sa efter, hvem
der har skrevet det, du bruger?

Altid 14%
Ofte 24%
Sjeeldent 29%
Aldrig 29%

(Rattleff, P. 2007. Bgrn og unges brug af internettet i fritiden. Medieradet for
Barn og Unge/DPU)




Informationskompetence

Stoler du pa det, du bruger fra internettet til lektier?

 Altid 19%
« Ofte 58%
 Sjaeldent 9%
« Aldrig 8%

(Rattleff, P. 2007. Bgrn og unges brug af internettet i fritiden. Medieradet for
Barn og Unge/DPU)




Teknologisk baserede
undevisningsmidler
...mere end usabillity

Usability - brugbart, funktionalitet
Playability - udfordringer, flow

Likeablility - sansemaessig og emotionel
forngjelse

Sociablility - gleeden ved feellesskab, dele
oplevelsen med andre

(Jens F. Jensen 2006)




Teknologisk baserede
undevisningsmidler
....mere end usalility 1 forhold til barn

Udfordringer — problemorientering/-lgsning
Relfikation — skabe, producere, eksperimentere

Socialiteter — kommunikation, samarbjde,
feellesskab

Praestere — anerkendelse, respekt
Nydelse — sansemaessigt, kropsligt
Udforskning — nysgerrighed

Selvtolkning — identitet, kan
(Sgrensen 2004)




Metoder

* Fokusgruppeinterviews
* Brugertest




Anden Test: Brugertest af
funktioner

September 2006

Elever fra 4.-6. Kkl.
Maglegardsskolen
Gentofte Skole




Test af:

* Emnetrae — kan eleverne lave et
emnetrae?

 Materialeliste — kan eleverne lave
en materialeliste?

» Copyright — kan eleverne forsta
budskabet | copyrigth
praesentationen?




Emnetrae

. eleverne var hurtige til at leere det

. for fa farver til kategorisering

. gnkse om at print og kopiere fx over i power point

Materialeliste
. vanskeligere at anvende for nogle af eleverne

. gnske om at laererne skal kunne ga ind og hjeelpe og se
elevernes materaileliste under processen — for at kunne
vejlede og supportere

Copyright

. god feedback pa formidlingsformen tekst, speak og billeder
forstod budskabet med at man ikke ma tage andres tekster
greb ikke hvordan man gar — altsa hvordan man refererer
langsommere praesentation
efterlyste animation - beveegelse




Informationskompetence

identificere informationsbehov og formulere
spargsmal pa grundlag af behovet

indse at relevant og daekkende information er
basis for intelligent beslutningstagen

identificere relevante hjeelpemidler til
informationss@gning, bade traditionelle og
elektroniske

udvikle sggestrategier og s@ge systematisk
undersage og vurdere information kritisk
organisere information til et bestemt formal
tilegne sig nye erfaringer

bruge information i kritisk teenkning og i
problemlasning







